1. nap — Alapok, formaérzék és vizualis
gondolkodas

Bevezetés az automotive design vilagaba

e ROvid térténeti betekintés a jarmidesign vildgaba
e Az automotive sketch szerepe a tervezési folyamatban
e Formanyely, aranyok és karakter

Oldalnézet alapok

Jarmi aranyok megértése oldalnézetben
sziluett épités

Kerékpozicidk és kilénbdzé aranyrendszerek
Karaktervonalak elsé megértése

Perspektiva és tér

Egypontos és kétpontos perspektiva
Ellipszisek és kerékrajzolas
Egyszeri testek térbeli felépitése
Jarmdaranyok melyebb megértése

Vonalbiztonsag és mindség

e Magabiztos vonalvezetés fejlesztése
e Vonalhierarchia hasznalata
e FO& karakterjegyek kiemelése

Referencia és gyors elemzés

Létez0, valasztott autd elemzése skicceléssel
Forma- és aranyanalizis

Gyors thumbnail sketch-ek készitése

Side view és 3/4 nézetek gyakorlasa

Esti sprint feladat

e A valasztott autora elsé sajat Otletek felvazolasa



2. nap — koncepciofejlesztés

Formaépités és design language

e PSD mébdszer
e Sportos, elegans és egyéb karakterjegyek tudatos alkalmazasa
e Stance és kiallas

Sajat koncepcidauté fejlesztése

Thumbnail exploracio

Inspiracio integralasa

Tdbb design irdny gyors kidolgozasa
Koncepcio kivalasztasa és finomitasa

Marker és alap rendering

Fény—arnyék alapok

Fellletek gyors és érthetd jeldlése
Kontraszt és fokuszpontok kialakitasa
Fémes hatas egyszeriien

Final koncepcid skiccek kidolgozasa

végleges verzio pontos skiccelése tobb nézetben

Kompozicio és installalas

A program zarasaként a leger6sebb végleges skicceket designerek altal preferalt
Al-alapu design eszkoz segitségével megkiséreljuk hiteles, latvanyos és élethi
vizualizaciéva alakitani, bemutatva, hogyan kapcsolodik 6ssze a hagyomanyos
automotive sketching és a kortars Al workflow.

Zaras és kozos review

e Kkozds installalas
o ¢értékelés és beszélgetés
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