Nap [Oraszam Tanegység Oktaté
1. hét
2024.11.04 |nhétis |3 \[\/LXKEé;‘ljaépkok Zahonyi Andor
2024.11.06 [szerda |3 \I;Ii:;tzll?splfgp Thernesz Vilmos
2. hét
2024.11.11 hétfé 3 NUKE alaptaskok Zahonyi Andor
2024.11.13 |szerda |3 Sﬂgz?tl:g’sej\zeaﬁapjai Thernesz Vilmos
3. hét
2024.11.18 [hétf6 3 Merge miveletek, keying Zahonyi Andor
2024.11.20 [szerda |3 Projekcidok, mattepaint | Thernesz Vilmos
4. hét
2024.11.25 |nétis |3 E;:qep'l(:rognfsg;ik Zahonyi Andor
2024.11.27 szerda |3 NUKE projections, mattepaint Thernesz Vilmos
5. hét
2024.12.02 [hétf6 3 Tracking Zahonyi Andor
2024.12.04 szerda |3 VEX tervezés, VFX id6savok Thernesz Vilmos
6. hét
2024.12.09 hétfé 3 NUKE edge management Zahonyi Andor
2024.12.11 szerda |3 Fények, vilagitas Thernesz Vilmos
7. hét
2025.01.06 hétfé 3 3D technolégiak Zahonyi Andor
2025.01.08 [szerda |3 Supervising Benyo Zoltan

8. hét




2025.01.13 hétfé 3 Optimalizalas, komplex composit Zahonyi Andor
2025.01.15 [szerda |3 Onset VFX Thernesz Vilmos
9. hét

2025.01.20 hétfé 3 Komplex kompozit Zahonyi Andor
2025.01.22 ([szerda |3 Workflow technikai vonatkozasai Kerek Balazs

10. hét

2025.01.27 hétfd 3 Komplex kompozit Zahonyi Andor
2025.01.29 |[szerda |3 Specidlis technikak, id6kezelés Thernesz Vilmos
11. hét

2025.02.03 hétf6 3 Komplex kompozit Zahonyi Andor
2025.02.05 |szerda |3 VFX teruletek Thernesz Vilmos
12. hét

2025.02.10 |hétf6 3 Al Al (meghivott oktatd)
2025.02.12 [szerda |3 Grading Kaban Benedek
13. hét

2025.02.17 |hétfs |3 E‘;gixn'jggf’t‘;is Zahonyi Andor
2025.02.19 |szerda |3 Sr;lf:llfsr';l:igfzﬁgekk Thernesz Vilmos
14. hét

2025.02.24 [hétf6 3 Komplex kompozit Zahonyi Andor
2025.02.26 szerda |3 Komplex kompozit Thernesz Vilmos
2025.03.01 szombat |2 Zaroprezentacio




