1 hét - 03.02.

1. A filmipar - torténeti bevezetd. A hazai filmipari viszonyok.
2. A filmipar szakagi felosztasa. Az Art Department feladatai, felépitése és m(ikodése.

2. hét —03.09.

3. A diszlet fajtai (INT-EXT, Studio, Backlot, stb).
4. A diszletrajz és el6készitése modell épitéshez (ArchiCAD layout) / gépterem

3. hét —03.16.

5. “Green Screen, Blue Screen, transzport falak” - szakmai fogalmak és elnevezések.
6. A modellez6 (Model Maker) feladatai.

4. hét - 03.23.

7. A modellezés anyagai, technikai eszkdzei és ezek szakszer(l hasznalata.
8. A VR operator feladatai. A virtualis tér - elméleti bevezet6 és technikai ismeretek.

5. hét — 04.06.

9. Rhinoceros: 3D modellezés (szoftverismeret) / gépterem
10. A 3Dnyomtatds - bemutatd.

6. hét —04.13.

11. Gyakorlati feladat: Diszletmodell készitése diszletrajz alapjan
12. Gyakorlati feladat: Diszletmodell készitése diszletrajz alapjan

7. hét — 04.20.

13. Gyakorlati feladat: Diszletmodell készitése diszletrajz alapjan
14. Gyakorlati feladat: Diszletmodell készitése diszletrajz alapjan

8. hét — 04.27.

15. Gyakorlati feladat: VR prezentacio készitése (Unreal Engine 5)
16. Gyakorlati feladat: VR prezentdcio készitése (Unreal Engine 5)

9. hét — 05.04.

17. Gyakorlati feladat: VR prezentacié készitése (Unreal Engine 5)
18. Gyakorlati feladat: VR prezentdcio készitése (Unreal Engine 5)

10. hét — 05.11.

19. Zar6 prezentacid: Kiallitas installacid és bejarhatd VR diszletmodellek
20. Ertékelés

Az 6rarend véltoztatas jogat fenntartjuk!
Minden jog fenntartva: MOME / Sulyok Levente



