
MOME OPEN PRODUCTION DESIGN alapozó tanfolyam 2024 ősz 

DÁTUM    

09.07. 1. hét  Elmélet / gyakorlat 
  

Bevezetés 01: A kurzus bemutatása / Koncepció, üzenet, olvasat a látványtervező szemszögéből E 

Bevezetés 02: filmtörténeti kiemelések / a látvány világ megjelenítésenek különböző aspektusai E 

Forgatókönyv feldolgozása, storytelling és látvány -bevezetés E 

09.14. 2. hét   
  

Art department / A látványtervezés gyakorlatában a részlegek munkájának egymásra épülése E 

Research / Soft Preparation Gy 

projekt mentorálás - gyakorlati idősáv Gy 

09.21. 3. hét   
  

Játékfilm előkészítés, workflow /munkamenet E 

Látványtervező és 1st AD E 

Standby art director szerepe - gyakorlati idősáv E/Gy 

09.28. 4. hét   
   

Képalkotás szempontjai -operatőr és az Art Department munkája E 

E 

helyszínek karakterisztikája -projekt mentorálás Gy 

10.05. 5. hét   
  

Digital Production, VFX szempontjai E 

Digital Production -térbeli koncepció alkotás élőszereplős nagyjátékfilmben E 

projekt mentorálás - gyakorlati idősáv Gy 

10.12. 6. hét   
  

Studió- és valós helyszíneken megvalósuló látvány / részlegek E 

Faktura, díszletfestészet, speciális megközelítések -a kivitel szempotjai E 

Hallgatói munkák, projekt mentorálás - gyakorlati idősáv Gy 

10.19. 7. hét   
   

Gyártási szempontok az Art department munkájában E 

E/Gy 

projekt mentorálás - gyakorlati idősáv Gy 

10.26. 8. hét   
  

Vizualizácios eszközök: építészeti rajz/ mood/ AI/ prezentációk/ concept art E 

projekt mentorálás - gyakorlati idősáv 
E/Gy 

Gy 
11.02.  SZÜNET  
11.09. 9. hét   

  
Építészeti szoftverhasználat az Art Department munkájában -a díszletrajzoló munkája E 

Berendezés, kellék, építészet részlegek összahangolása, vizuális kommunikációs módszerek E/Gy 

projekt mentorálás, önálló tervek kidolgozásának súlypontjai Gy 

11.16. 10. hét   
   

 
Hallgatói munkára reflexió szakemberek részvételével "technikai terepszemle" 

 
 

Gy 



 
 

11.23. 11. hét   
  

Tervezői szempontok / Elsőfilmes alkotók munkáinak elemzése, eszköztárak E 

Tervezői szempontok /nyílt mentor óra E/Gy 

Építészeti szoftverhasználat / projekt mentorálás -gyakorlati óra Gy 

11.30. 12. hét   
   

Tervezői szempontok / szakemberek mentorálásával Gy 

Gy 

Tervezői szempontok, a kivitel szempontjai - konzultáció Gy 

12.07. 13. hét   
   

 
Konzultáció szakemberek mentorálásával 

Gy 

Gy 

Gy 

12.14. 13+1. hét   
  

Záróprezentáció 
 

 


